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Aprende como en Hogwarts

INTRODUCCION

- Genial, hoy toca inglés qué divertido.

Jamas habfa escuchado u~na afirmacion tan iriste por parte de uvo de mis
estudiantes. FEN ese momento supe que estaba haciendo algo mal. ;Por qué
como tutor y especialista No estaba siendo capaz de conectar con mis
alumnos? Cémo era posible que mis estudiantes se aburrieran en clase si
siempre he sido tipico maestro que bromea y explica de una manera amena
y seNcilla para que No veaN el colegio como algo aburrido.

Durante afios me senti estancado como docenxte, siempre arraiqado a la
ensefanza tradicioNal de explicaciéN vy ejercicios para después evaluar
mediante el tipico examen. Cuando terminé la carrera y tuve la suerte
de entrar a2 u~ aula por primera vez como tutor, andaba muy perdido.
‘Esta es tu quia, estos son los libros que usan y si Necesitas cualquier
cosa me lo dices”, v asi fue. Cogi la guia, vi por la pagiNa que iban y me
Limité a sequir al pie de la letra todos los pasos que establecen las
editoriales.

No fue hasta u~os afios después que me empecé a interesar por las Nuevas
tecNologias, eN mi caso una tablet. Vi enx este dispositivo una oportunidad
de romper con la quia y las editoriales. No soy un enemigo declarado
de estas, y auNque sé que crear Nuestros propios materiales y Recursos
lleva mucho tiempo, considero que el uso del Llibro de texto debe ir
desapareciendo del aula poco a poco. Adquiri mi primera tablel ex 2013
v asi descubri que habfa una manera de enxsefiar distinta y de la cual ~o
coNocia mucho, pero coN la motivacion extrinseca del dispositivo, empecé a
desarrollar uN gqran iNterés por implantar las TIC como parte de mi
metodologia ex el aula. De esta manera encontré webs, aplicaciones y
Nuevas maNeras de eNxseflar que poco a poco fui utilizando ex el aula.

Asi fue como llequé a la gamificacién, una metodologia activa que ha
cambiado por completo mi manera de ensefiar. A través de ella, No solo
he logrado que la motivacion, participacion v calificaciones de mi alumnado
hayan mejorado Notablemente, también he conseguido que vengan al colegio
coN gqanas de trabajar los Nuevos contenidos y su actitud hacia las
asigNaturas que imparto sea radicalmente opuesta a la que observaba tiempo
atras.
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Aprende como en Hogwarts

"Aprende como...” Nace coN la intexcion de cambiar la perspectiva de
muchos docentes vy demostrar que somos un recurso mas de la clase y No
el centro de atencion. Otra manera de ensefiar es posible v esta al alcance

de todos.

(QUE ES LA GAMIFICACION?

Es muy probable que a estas alturas ya estés familiarizado con el término
qamificacion. Si No es asi, aqui te dejo su definicion:

"Aplicar conceplos de juego ex las interfaces de usuario para hacer las
transaccioNes electroNicas mas agqradables v rapidas” (Pelling, 20053).

Esta definicion de Nick Pelling (primera persona en definir gamificacion)
parece UN poco difusa porque estd orientada al mundo empresarial y No
al educativo, ya que la gamificacion Nace como uN método para iNcremeNtar
la productividad de los trabajadores y con ello generar mas beneficio
para las empresas.

Con el aumento de popularidad, su uso comienza a expandirse ex otros
sectores, como los recursos humanos, marketing, ventas etc. lleqando
finalmente a la educacion, campo ex el que ha alcanzado su maxmma
€XPRESION.

Karl M. Kapp (2012) definié la gamificacioN en la educacion como el
uso de componentes del juego, el enfoque de la fama y la estélica para
qaraNtizar el compromiso del iNdividuo, apoyando el aprendizaje, la
motivacioN y la resolucioN de problemas. F.s decir, qamificar consiste en
poNer eN practica elementos de jueqos a contextos No ladicos para mejorar
el compromiso de los participantes con la actividad que se realiza.

Es mportante ~No confundir  gamificacioN con el ABJ (Aprendizaje
Basado ex Juegos) donde estos se aplican directamente ex el proceso de
ensefianza — apreNdizaje. Ulilizar el parchis para trabajar las sumas y
multiplicacioNes eN matematicas serfa ABJ, mientras que dar puntos de
experieNcia por las lareas realizadas es gamificar.
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Aprende como en Hogwarts

ELEMENTOS DE LA GAMIFICACION

Cuando disefiamos o implementamos un sistema qamificado ex el aula, es

Necesario aplicar unN plan de trabajo que garantice el logro de los

objetivos que hemos establecido previamente. I.os elementos que componen

la gamificacioN soN tres: las dinamicas, las mecanicas y los compoNeNtes.

e Dinamicas: estan relacioNadas coN los aspectos genéricos del sistema

qamificado que se consideran y administran, pero SN entrar

directamente ex el jueqo. I.os elementos que se incluyeN en las

diNdmicas soN:

a)

b)

d)

Reestricciones: si el objetivo es que una actividad qamificada
sea al mismo tiempo motivadora se debexn mmplantar
restricciones.  Fostablecer  reglas  que  gestionen el
comportamiento de los de los estudiantes y el profesor.
Fmociones: aungue una actividad qamificada No se desarrolle
eN entorNos ladicos, hay que fomentar la emociéN ex los
participantes, que permitan la atenciéoN, la motivaciéN v
participacioN de estos.

Narrativa: cuando se programa una actividad gqamificada, los
usuarios deben texer claro eN qué estan participando, es
decir, eN qué consiste el jueqo, la tarea o actividad.
Progresion:  es  la evolucioN vy desarrollo  del
participante/estudiante. Flaborar clasificaciones o tabla del
lider, ayuda a mostrar el progreso y las ubicaciones de los
estudiantes, lo cual geNera motivacion para contiNuar jugando
v superarse asi mismos, ya que su objetivo serd quedar lo mas

arriba posible.

Mecanicas: mpulsan  la  accion  hacia  adelante vy geNera uN

compromiso de juego. oL principal objetivo de estas es alcanzar la
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motivacion del alumnado. Cada mecanica de juego es una forma de
coNsequiR 0 lograr una o mas dinamicas de juego. Alqunos de sus

elemeNtos soN:

a) Desafios: cualquier tarea o actividad que el usuario debe
alcanzar mediante su esfuerzo. SoN uN aspecto mmportante del
juego, ya que a través de estos se quiere desperiar interés y
aumeNntar la motivacion. Fl equilibrio en estos desafios evita
la frustracion en los participantes.

b) Competicion: en  la  competicion existen  ganadores v
peRc[ec[ORes, PERO también PREMIOS/ RECOMPENSAS UE motiven al
alumnado.

o) Feedback: la informacion que llega al estudiante en tiempo
real, indicaNdole cémo estd desarrollando una actividad.

d) Cooperacion: los participantes pueden trabajar en modo
cooperativo o formar equipos para cumplir el reto. Gracias a
esta mecaNica coNtrarrestamos la competicion y fomentamos
el trabajo en equipo.

e) Recompensa: es el incentivo que refuerza las accioNes
cumplidas, el esfuerzo o los logros del estudiante. Superar
una tarea, actividad o relo, ya es una RrecompeNsa, pero si
ademas estd acompafiada de medallas, insignias, puntos, etc.
lograremos uUN mayor iNterés por parte de los estudiantes.

f) TurNos: las distintas formas que tienxe Nuestro alumnado de

interactuar coN el juego.
e Componentes: son los elementos especificos asociados a las dinamicas

y mecanismos. Algunos de los componentes que podemos usar enx

qamificacioN soN:
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b)

f)

h)

Aprende como en Hogwarts

Puntos: T.os estudiantes reciben puntos después de realizar
distintas actividades. Dependiendo de ~uestro disefio. podran
ser puntos de experiencia, de vida, de fuerza, de magia, etc.
InsigNias: soN la representacion visual de los logros de los
estudantes.

Niveles: despiertan  la  motivacion de los  participantes,
invitandoles a  sequir  progresando sequn las actividades
realizadas.

Tabla de lideres: ordenar a los participantes seqin su éxito
eN el juego.

Logros: la esenxcia de cualquier actividad gamificada. St los
estudiantes superan los objetivos establecidos al principio de
la experiencia gqamificada, los logros se habran cumplido.
Avatares: representaciones virtuales de Nuestros estudiantes.
Estos elementos pueden mejorar o evolucionar a medida que
se cumple eN la realizacion de actividades o tareas.
MiuisioNes: las tareas que los jugadores deben completar.
Batalla contra el jefe: la actividad final que realiza u~

jugqador para poder subir de Nivel.
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APRENDE COMO EN HOGWARTS

Terminada la parte tedrica de la gqamificacion, es momento de comenzar
coN el desarrollo del proyecto.

Aprende como... surge al combinar la gamificaciéN coN una Narrativa que
motive a Nuestros estudiantes. FEN el curso 2019/2020 utilicé Classcraft
v disefié una aventura basada ex Skyrim (famoso videojueqo de rol), pero
coN la suspension de las clases de manera presencial, No llegd a tener el
efecto deseado. FXL curso pasado creé mi primer provecto Aprende como...,
basandolo ex la ~arrativa de Star Wars vy al cual denxominé Aprende
como un Jedi durante dos trimestres. Tuvo una gran acogcida por todo
el alum~ado y fue la base de mi trabajo final de master.

Para este curso 202172022, v sometiéndolo a votacion con mi alumnado,
decidimos que la Narrativa estaria basada en la saqa de Harry Potter.
Esta tematica se adapta perfectamente a la etapa de educacion primaria,
ya que preseNta UN persoNaje carismalico que, gqracias a la ayuda de sus
iNseparables amigos, debe superar los distintos obstaculos en un mundo de
fantasia.

Es esencial que la tematica esté consensuada con el alumnado. Harry
Potter es un elemexto motivador, especialmente en edad escolar, pero
siempre podéis buscar otras historias que despierten su curiosidad o les
sea coNocido (Aprende como un Jedi Aprende como los vengadores,
Aprende como el seiior de los anillos, etc). Mi consejo es que tengais
eN cueNta la opinioN de vuestros estudiantes antes de embarcaros en una
Narrativa coNcreta.

UN error que cometi la primera vez que disefié una experiencia gamificada,
fue elegir la tematica (Star Wars) dando por hecho que gqustaria a todos
v, aunque asi fue al final del curso les entrequé una encuesta para
CONOCeR qué aveNtura queriaN para el curso siquieNte. Fos importante que
aquello que desarrolléis sea de vuestro agrado, pero recordad, la
experieNcia es para ellos, No para Nosotros.

Al crear una experiencia gqamificada texemos que decidir qué grado de
desarrollo queremos aplicar. ;Quiero utilizar la qamificacion durante todo
el curso o eN momentos puntuales (unidades, trimestre, etc) ;voy a ulilizar
todos los componentes o solo uNos pocos?, elc.
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A mi me qusta crear una experiencia gamificada para todo el curso, pero
si vuestra iNteNciON No es esa, eNtre los Rrecursos que aqui eNcoNtraréis
podéis elegir aquellos que mas se adapleN a vuestra propuesta.

LA CARTA

Cuando estaba claro que para el curso 21/22 el tema de la aventura
serfa Harry Potler. reuni a las familias para explicarles el proyecto. Les
eNtrequé uN sobre que incluia la carta de aceptacion para estudiar en
Hogqwarts y u~ billete para el Hogqwarts Fxpress. I.a condicién era que
debian dejarles la carta en el buzén durante un dia cualquiera de verano
y grabar la Reaccion.

El primer dia de colegio, todos mis estudiantes llegaroNn con su tickel
para poder acceder al Nuevo curso. FoN la seccion de ANexos eNconNtraréis
uN modelo de carta y el ticket.

Sobres, sellos v _papel para la carta
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CEREMONIA DEL, SOMBRERO

Como ocurre ex el primer libro de Harry Potier, los estudiantes de
primer afio lieNeN que pasarR la ceremoNia del sombrero para saber qué
casa les corresponde (Gryffindor, Hufflepuff, Ravenclaw y Slytherin).
Ex los primeros dias del Nuevo curso hicimos Nuestra ceremonia para
orgqaNizar 2 los estudiantes en las distintas casas (qrupos para fomentar
el aprendizaje cooperativo). FoN el siquiente exlace encontraréis el Genially
que disefié para realizar la ceremonia. También os dejo un enlace enx el
que podréis comprar el sombrero, auNque también podéis crearlo vosotros
Mismos.

GeNtaLLV . CEREMONIA c[e[ sombrero

SOmbRCRO

(Qué sucede si No tengo alumnos suficientes para crear las cuatro casas?
Trabajo en un colegio de SO estudiantes y este curso tengo solo 9
alum~nos/as en mi tutoria. Decidi que debfa haber minimo 3 alumnos/as
por qrupo, por lo tanto, solo habria 3 casas. Dejé en sus manos que
votaseN qué casa querian descariar.

PLATAFORMA

I.a pagina web ex la que realizo graN parte de mi gqamificacion es My
Class Game. Esta web Nos permite desarrollar cada uno de los elementos
NecesaRios crear UNa experiencia gamificada. Fos muy intuitiva, dispone de
uNn manual y grupo de telegram para resolver cualquier duda y ademas
qusta mucho al alumn~ado.

Hay otras alternativas como Classcraft, RPG Maker, Class Time, etc.

NARRATIVA

A continuacion, relato la historia ex la que he basado Aprende como en
Hogwarts:

Harry Potter wecesita ayuda Sabe que solo con sus amigos de Hogwarts
No podrd derrotar al malvado Voldemort Para ello, ha decidido contar
con los Nueve estudiantes de 3¢ y 42 del colegio San Blas. Si quieren
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derrotar a los mortifagos, los pequeiios aprendices de magia tendrdn que
resolver todas las misioNes que irRAN encontrando a lo largo del curso.
gSeRdN capaces de converiirse en poc[eRosos magos y bRujas PARA ayudaR
a Potler vy sus amigos?

No es una historia demasiado compleja, pero tiexe lo Necesario para
llamar la atexcion del alumnado. FEN esta Narrativa les invitamos a
coNvertirse eN magqos y brujas para ayudar a IHarry Potler. Durante
esta historia deberdan R ganando puntos de experiencia para subir de
Nivel y consequir todos los logros. I.o importante de la Narrativa es
que tenga el qancho justo para que vuestros estudiantes estén expectantes.
Podéis utilizar esta misma historia o crear una distinta que se ajuste al
muNdo de Harry Potler (0 el que hayais elegido).

AVATAR

Este apartado es uno de los favoritos de mis estudiantes. FEn la pagina
web hitps://potiertar framiqcom pueden crear su avatar. Yo les dejo que

seaN lo mas creativos posible siquiendo dos premisas: debe tener alqun
parecido coN ellos y debe llevar los colores de su casa (Gryffindor,
Hufflepuff Ravenclaw o Slytherin).

U~ ejemplo de avatar ex Pottertar:
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PUNTOS

Ios estudiantes pueden oblener tres tipos distintos de puntos:

e Punxtos de experiencia: su funcion principal es Rrecompensar el
trabajo o comportamiento de aula ex base a las misiones. Acumular
XP sirve también para subir de Nivel vy asi optar a poderes,
iNsigNias, etc.

e Puntos de salud: esenciales para las batallas contra los villanos.
Cuantos mas puntos de vida se tiexen mas facil es enfrentarse a
villanos de mayor Nivel y vida.

e Dinero: por cada 5 XP se obtiene 1 € Con los euros, los estudiantes
puedeN comprar poderes, sobres de cromos o los ftems de la tienda.

COPA DE LAS CASAS

Al final de cada curso, Hoqwarts otorqa la copa de las cuatro casas a
aquella que ha obtexido el mayor Numero de puntos. FEN esta aventura,
la casa que teNga mayor Numero de XP HP y euros serd quien se Lleve
el trofeo. para ello sumaremos la cantidad de estos flems que haya
consequido cada estudiante del grupo.

MISIONES

ILos contenidos que trabajo ex el aula estan agrupados en misiones. Fostas
llevan por titulo “Harry Poller vy..." para que sean lo mas parecidas a
los libros de la sagqa.

Cada una de estas misiones Uleva un Numero determinado de tareas. My
Class Game ~os facilita una rabrica (editable) para evaluar los trabajos
de Los estudiantes. Cada vez que superan una tarea, los estudiantes podran
obtener un maximo de 20 XP (vosotros decidis el Numero de XP)sequn
Nuestra Rubrica.

E~n la altima actualizacion de My Class Game, podemos crear u~N mapa
para que sea mas visual y Llamativo. Yo utilizo el mapa del merodeador
para ilustrar las misioNes de mi aventura.

Os dejo ejemplos de las misiones que teNdrAN que realizar mis estudiantes
durante el primer irimesire:
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e Misiones del area matematicas:

Mision 11 Harry Potler y los Ntmeros de hasta 7
cifras.

Mision 2: Harry Poller aprende a sumar y restar.
Mision 3 Harry Potler vy la mulliplicacion.
Mision 4: Harry Potier v la division.

e Misiones del area de lengua:

° /
g

CREAR MISION

Mision S: Harry Potter y las mayusculas.

Mision 6: Harry Potter v las silabas.

Mision 7: Harry Polter y los Nombres.

Mision 8: Harry Potter y los signos de puntuacion.

 wisones8E | s [ vz [ [ wa [ ws [ [ w [ we | s
" ® 7

Nl
% N
2>
g-‘.1 /".5# e %
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COMPORTAMIENT0S

Positivos (se recompensan coN puntos de experiencia):

1

2.

Escuchar ex clase: estoy prestando atexcion a lo que explica el
maestro/a y los compafieros. 10 XP.

Completar los trabajos ex silencio: me han mandado unas actividades
para hacer ex clase y las completo en silencio y sin molestar. 15
XP.

Ser amable con los demas: respeto a mis compafieros/as de clase. 10
XP.

Silencio ex el aula: sé distinquir cuando tengo v cuando No texgo
que hablar. Guardo silencio adecuadamente ex el aula. 15 XP.
Ievantar la mano para hablar: quiero compartir algo con la clase
o contestar uN ejercicio, por eso levanto la mano para pedir turNo.
15 XP.

Avyudo a mis compaiieros: estamos trabajando en grupo, les ayudo
y doy lo mejor de mi. 20 XP.

Tarea hecha: soy responsable y he traido la tarea hecha. 15 XP.
He sacado u~ 10: he estudiado mucho y he sacado u~n 10. 75 XP.

Negativos (se penalizan con puntos de vida:

1

2.

W

0N U A

Molestar en clase: hago ruidos molestos, me levanto siN permiso,
molesto a uN compafiero, etc. — 10 HP.

No respeto el turno de palabra: un compaiiero tiene turno de
palabra v yo le molesto o interrumpo. — 10 HP.

No levantar la mano para hablar: tengo muchas qanas de compartir
algo coN la clase. pero No levanto la mano y empiezo a hablar sin
permiso. ~ 10 HP.

Mala postura en clase: No estoy sentado correctamente. — 10 HP.
Sin material: he venido sin el estuche, cuaderno, la tablet sin cargar,
la libreta de dictados, etc. — 15 HP.

Sin tarea: No he hecho los deberes. — 15 HP.

Mentir en clase: he mentido al maestro/a. — 20 HP.

Pelear o. insultar: he iniciado una pelea, me he peleado o he
insultado a u~ compaiiero, ya sea deNtro o fuera del aula. — SO

HP.
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PENALIZACIONES

Sioun estudiante se queda con O puntos de vida, debe cumplir una
peNalizacion. Personalmente ulilizo  penalizaciones coN  sigNificado
académico vy actitudinales. I.as peNalizacioNes mas severas coNllevaN mas
recuperacion de HP.

. Dibujo de la amistad: dibuja algo para un compaiiero/a de clase.
Recuperas 10 HP.

2. Hora de limpiar: tienes que Limpiar las mesas del aula. Recuperas
10 HP.

3. 15 minutos siN Rrecreo: tienes que estar 15 minutos del recreo
peNsando en cambiar tu conducta. Recuperas 10 HP.

4. Redaccion del perdén: para olvidar lo que ha ocurrido debes
escribir uNa redaccion. l.a extension es de una cara del folio.
Recuperas 15 HP.

S. ILa poesia: vas a recitar delante de tus compaiieros una poesia que
te asignara el maestro/a. Recuperas 15 HP.

6. EL tema: tendras que explicar a los compafieros el tema que te
asigNe el maestro/a. Recuperas 15 HP.

7. — 1: Has perdido un punto para tu examen. Recuperas 20 HP.

NIVELES

Ios estudiantes encoNtraraN seis Niveles eN esta experiencia gamificada.
Para subir al primer Nivel es Necesario consequir SO0 XP, después se
multiplica esa cantidad por 15 para acceder al siquiente (es una opcioN
que Nos da My Class Game). I.o hago de esta maxera para que cada vez
sea mas dificil subir de Nivel y No vaya Nadie mucho mas destacado que
el resto (ux problema muy frecuente ex la gqamificacion),

e Nivel O, Muggle: los estudiantes comienzan siendo persoNas
Normales, siN NiNgUN tipo de habilidad magica.

e Nivel 1, Squib: los squibs soN brujas o magos que No saben hacer
magia.

e Nivel 2 Herborista: magos v brujas especializados en las plantas
coN propiedades magicas.

e Nivel 3 A~imago: magos y brujas capaces de transformarse en
animales seqinN su voluntad.
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e Nivel 4, Alquimista: estudian las propiedades de la piedra filosofal
para beneficiarse de ellas.

e Nivel 5 Director/a de Hogwarts: el cargo mas alto al que puede
aspiRaR UNa bruja o mago.

EVENTOS

La seccion favorita de mis estudiantes. TLos eventos son hechos aleatorios
que ocurreN todos los dfas antes de comenzar las clases. Aunque yo lo
haqa de esta manera, muchos docentes utilizan este elemento como
recompeNsa al buex trabajo o comportamiento una vez por semana.
Considero que la manera ideal de utilizarlos es una mezcla de eventos
positivos vy otros que restex XP, HP o dinero. Estos son los que he
disefiado en mi gamificacion:

e Pluma de Fawkes: recompensa para todos los estudiantes de 10 XP,
10 HP v 10 €

e Llave de Gringotts: un estudiante al azar consique la llave de
Gringotls v qana SO €

o Piedra filosofal: un estudiante al azar consique SO HP.

o Mapa del merodeador: un estudiante al azar debe contar un chiste
a toda la clase.

e Pocion multijugos: un estudiante al azar debera actuar todo el dia
como si fuese olro compaiiero/a de clase.

e Libro de pociones del principe mestizo: un estudiante al azar

obtiene 100 XP.
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e Varita de sauco: un estudiante al azar sube automaticamente de
Nivel.

e Piedra de la resurreccion: un estudiante al azar recibe 30 HP.

o Espada de Gryffindor: los estudiantes de esta casa reciben 20 XP,
20 HP v 20 €

e Diadema de Ravenclaw: los estudiantes de esta casa reciben 20
XP, 20 HP vy 20 €

o Copa de Hufflepuff: los estudiantes de esta casa reciben' 20 XP,
20 HP v 20 €

e Guardapelo de Slytherin: los estudiantes de esta casa reciben 20
XP, 20 HP vy 20 €

e Marca tenebrosa: u~n  estudiante al azar  debe contestar
correctamente tres prequntas o perdera la mitad de sus HP.

e Dragon de Gringotts: un estudiante al azar pierde SO €.

e Colmillo de basilisco: un estudiante al azar pierde 10 HP.

e (Colacuerno hungaro: un estudiante al azar pierde 20 HP.

o Voldemort: u~n estudiante al azar debe contestar correctamente
ciNco preguntas o perdera todos sus HP.

e Maldicién fmperio: uN estudiante al azar pierde S5 HP.

e Maldicién crucio: un estudiante al azar pierde 10 HP.

e Avada Kedavra: un estudiante al azar debe contestar correctamente
tres prequntas o pierde todos sus HP.

PODERES

Por cada S puntos de experiencia qanados, los estudiantes reciben 1 euro.
Con el dinero acumulado pueden acceder a la compra de poderes, cromos,
o flems especiales de la tienda. Eostos les permiten disfrutar de una serie
de ventajas que premian su bueNn hacer durante el trabajo de aula o
comportamieNto.

Los poderes estan organizados en Niveles, es decir, Nunca podrR4N comprar
uN poder de Nivel S si solo tienexn Nivel 1. Del mismo modo. solo pueden
comprar una tarjeta de este poder; podrian comprar los dos poderes del
Nivel correspoNdiente, pero solo uno de cada. Comprar el poder No
sianifica que se tenga que usar eN el momento, pueden hacerlo cuando
ellos consideren. Organizo esta seccion en cinco Niveles, siendo los poderes
de ~ivel 1 los mas basicos v los de Nivel S los mas complejos.

EN la parte de anexos eNconNtraras las tarjetas que tengo disefiadas para
cada poder y la seccioNn de webs y aplicaciones, varias paginas donde
disefiar tus propias tarjetas.
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Nivel 1 (coste de 100 €):

Wingardiun Leviosa: permite hacer un dibujo libre en
clase.

Petrificus totalus: saliarse un ejercicio de la tarea.

Nivel 2 (coste de 200€):

Aquamenti: utilizar el bafio en cualquier momento del
dia y las veces que sea Necesario.

FoNgorgio: comer mientras se trabaja en clase.

Nivel 3 (coste de 300€):
FEvanesco: cambio de sitio por un dia.
Alohomora: dia extra para extregar la tarea.

Nivel 4 (coste de 4O0€):

Confundus: el maestro te dice dos preguntas del
eXaImeN.

Accio: + OS5 ex el examen.

Nivel 5 (coste de SOO€):
Obliviate: el maestro te dice tres prequntas del examen.
Expecto Patronum: +] ex el examen.

Realiza este hechizo para borrar la
memoria de tu maestro y te diga 3
I| preguntas del examen.

¥

Puedes utilizar el bano las veces que
quieras durante un dia.

Podéis crear vuestras propias carias en las siquientes webs:

Maaic Cardmaker

Magic Set Editor
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VILLANOS

Como es Llogico, los eNemigos que enfrentaremos ex esta aventura
qamificada soN los que apareceN eN el mundo de Harry Potter I.a
utilidad de estos es bien sencilla, las batallas de jefes. Cada semana edito
Llos dos cuestionarios que tengo (uNo para matematicas y otro para lenqua),
aiadiendo los contenidos trabajados. De esta forma repasan lo anterior
v lo Nuevo. Cuanto més contenido vemos, mas prequntas se afiaden y asi
la dificultad de este es mayor.

VernoN Dursley, 20 HP
Petunia Dursley, 20 HP
Dudley Dursley, 20 HP
Aragoq, 40 HP

Lucius Malfoy, SO0 HP
Profesor Quirrel, 55 HP
Barty Crouch jr, 60 HP
Fenir Greyback, 80 HP
Basilisco, 40 HP Dolores Umbridge, 8O HP
Dementor, 40 HP Bellatrix ILestrangre, 90
Nagini, 40 HP HP

Peter Pettiqrew, 45 HP Voldemort, 100 HP

INSIGNIAS

Trenen una funcioN similar a los logros que obtenemos ex los videojuegos
(superar varios obstaculos eNn un tiempo determinado, derrotar X Ntimero
de enemigos, recoger X Numero de ftems, etc). FoN esta gamificacion, las
insignias se dividen en Niveles y llevan una recompensa extra de XP.

e Nivel O:
Muggle: todos los estudiantes comienzan la avextura
coN esta insignia. No otorqa XP.

e Nivel I:
Squib: se consique al pasar del ~ivel O al 1. Consiguen
S50 XP.
Sombrero magico: 30 cruces eN ‘escuchar ex clase” 15
XP.
Hedwig: 30 cruces eN “ser amable con los compaiieros”.
15 XP.

ANden 9 v 34: 30 cruces ex ‘estoy enx silencio”.
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Nivel 2:

Nivel 3:

Nivel 4

Nivel 5:

Aprende como en Hogwarts

Herborista: se consique al pasar del ~Nivel 1 al 2.
Consiquen 5O XP.

Capa invisible: 30 cruces ex ‘levanto la mano” 20
XP.

Dobby: 30 cruces en “ayudo a mis compaieros. 20 XP.
Basilisco: 20 fichas de I.ive Worksheels con un 10.
20 XP.

Animago: se consique al pasar del Nivel 2 al 3.
Consiguen 50 XP.

LLibro de monstruos: 30 fichas de I.ive Worksheets
coN u~ 10. 25 XP.

Buckbeak: 10 trabajos de Google Classroom con un 10.
25 XP.

Snitch dorada: 10 Quizziz con un 100. 25 XP.

Alquimista: se consique al pasar del ~ivel 3 al 4
Consiguen 50 XP.

Copa de los 3 magos: 3 dictados con menos de 5
faltas. 30 XP.

Maestro de duelo: 5 dictados con menos de 5 faltas.
30 XP.

Colacuerno hungaro: 7 dictados con mexos de 5 faltas.

30 XP.

Director/a de Hogwarts: se consique al pasar del Nivel
4 al 5. 50 XP. 35 XP.

Pociones: 4 pantallas completadas de la avextura
qrafica. 35 XP.

Artes oscuras: 8 pantallas completadas de la avextura
qrafica. 35 XP.

Varita de sauco: 12 pantallas completadas de la
aveNtura qrafica. 35 XP.

Piedra de la resurreccion: un 10 eN S exdmenes. 35
XP.

Reeliquias de la muerta: consequir las insignias de capa
de invisibilidad, piedra de la resurreccion y varita de

sauco. 35 XP.
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CUESTIONARIOS ¥ BATALLAS DE JEFES

My Class Game tiene una seccioN para que podamos crear Nuestros
cuestionarios. Como ya he mencionado antes, tengo dos cuestioNarios para
rRepasar eN las 4reas de lenqua y matematicas. Cada semana, los estudiantes
se eNcargaN de traer sus propias prequntas (con las solucioNes) para ir
aumeNtando el Ntmero de cuestiones y asi repasar todo lo visto vy los
contenidos Nuevos.

EN las batallas de jefes ponemos en préctica dichos cuestionarios. Podemos
elegir varias opcioNes: estudiante vs estudiante, estudiante vs qrupo. grupo
vs qrupo, estudiante vs villano, qrupo vs villano, etc.

U~na vez que hemos eleqido qué modalidad queremos, seleccionaremos el
cuestioNario, el Numero minimo de preguntas Necesarias para superarlo y
la recompensa que queramos (XP HP y €. A mi me qusta elegir la
recompensa eN Tuncion de la dificultad del villano.

BATALLA DE PREGUNTAS!

3
{ & ) GRYFFINDOR P DOLORESUMBR
100 ¥ 80

PARAMETROS BATALLA

Fnil Gn® .0 Bed Bui H.0

Cuestionario Repasa global de matemiticas B

Preguntas _ Niémero minimo de respuestas correctas _ Tiempo (s) m

Adversario sin HP, pierde Respuestas incorrectas restan HP

Adversario 1 Gryffindor $ Adversario 2 Dolores Umbridge ¢

Iniciar Batalla

COLECCIONES

Ex My Class Game texemos la posibilidad de anadir cromos y agruparlos
eN sobres 2 modo de coleccién. Basandome Nuevamente ex la historia de
los libros, decidi crear la coleccion de cromos de las ranas de chocolate.
Hay ux total de 101 tarjetas coleccionables que solo se pueden comprar
en sobres. Cada uno de ellos cuesta 30 € vy ex cada uno aparecen 4
cromos. Siempre les dejo comprar uN sobre por semana. Todos mis
estudiantes tienen una lista con los 101 Nombres que van tachando cada
Vez que COMpPRAN UN Sobre.
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U~ detalle que me gusta mucho es que al iqual que ocurre coN los sobres
reales, les puede tocar un cromo repetido. MCG ~No da la posibilidad de
iNntercambiar cromos entre estudiantes, debemos hacerlo Nosolros, aungue
No es uNa opcioN que utilice eN mi gamificacion.

Lista de cromos coN sus imigeNes

ELEMEIN 1 U UCL JUEOU B

e ————
‘ Merlin ’ ‘ Agrippa, Cor... ’ ‘ Clagg, Elfrida ' ‘ Stump, Grogan ’ ' Pokeby, Gulli... ' ‘ Peakes, Glan... '

=

foul
‘ Starky, Hesper ' ‘ Shimpling, D... ' ' De Gorsemoo... ’ ‘ Muldoon, Bur... ‘ ‘ Herpo, El Sucio ' ' Merwyn, ElM... ’

TIENDA

Otro de los elementos que Nos facilita My Class Game es la tienda.
Aqui podemos crear lo que Nosolros queramos y que siRva como
compoNeNte motivador para el alumnado. Al iqual que hago con los
coleccionables, tieneN un dfa a la semana para comprar estos ftems (suele
ser el mismo dia para comprar cromos, ftems y poderes).
Estos son los packs que tengo a la venta ex la tienda:

e Nivel I:

- 50 puntos de vida (75 €

- 50 puntos de experiencia (75 €)
e Nivel 2:

- 100 puntos de vida (150 €

- 100 puntos de experiencia (150 €)
e Nivel 3:

- 150 puntos de vida (225 €
- 150 puntos de experiencia (225 €
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e Nivel 4
- 200 puntos de vida (300 €)
- 200 puntos de experiencia (300 €)

e Nivel 5:
- 250 puntos de vida (375 €
- 250 puntos de experiencia (375 €

HERRAMIENTAS DE Mc6

My Class Game cuenta con una seccioN de herramientas ex la que
eNcoNtramos uN bolon de random (para eleqir al azar), croN6metro, cuenta
atras vy disefio (para estructurar toda Nuestra aventura gamificadal

23 RANDOM © CRONOMETRO B CUENTA ATRAS W o1seflo

Estudiante Equipo Evento  Penalizacién Poder Coleccionable Frase Todos

Random Reiniciar

LIBRO DE POCIONES DL *

PRINCIPE MESTIZO

Al tomarte esta poc conviertes

en uno de tus compafieros por un dia

ly tienes que actuar como sl fueses él o
ella.

GRINGOTTS

Siestas familiarizado/a con el mundo de IHarry Potler. sabras que
Gringotts es el banco donde las brujas v magos quardan su dinero. Como
va he explicado anteriormente, mis estudiantes ganan 1 euro por cada S
XP.

Mi idea original era comprar monedas de plastico para recrear los
qaleones, sickles vy knuts de la historia, pero me parecié mejor idea utilizar
Los billetes v monedas del material manipulativo. Cada uno de ellos tiene
uN saquito eN el que quardan billetes y monedas (manipulativos de
matematicas) que teNgo en uN cofre. Ademas, creé ux libro de cuentas que
actualizamos cada semana.
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Es el propio alumnado el que se encarqa de contar su dinero y hacer
la operacioN Necesaria para saber cuaNto dinero han ganado o gastado
cada semana. Fos una manera sencilla y origiNal de trabajar contenidos
como las operacioNes basicas y manejar diNero, algo que les serd de gran
utilidad para la vida real.

Saquitos de monedas Harry Potter

AZKABAN

Otro de los edificios mportantes en la saqa. Azkaban es la prision de
alta sequridad donde estan encarcelados aquellos magos y brujas que son
muy peliqrosos. Yo ulilizo mi propia Azkaban para las faltas de
ortografia.

Hay 3 ~iveles: faltas comunes (Nivel 1), faltas peliqrosas (Nivel 2) y falias
muy peligrosas (Nivel 3).

Tas faltas comunes se solucionan escribiendo en una tarjeta (index card)
UNa ORaciON eN la que aparezca la falta de ortografia corregida. Ias
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faltas peliqrosas conllevan tres oraciones y las faltas muy peligrosas
ciNco oracioNes. Posteriormente, estas faltas se archivan en cada Nivel.

CUADERNOS DE COMPORTAMIENTO

Cada mes, mis estudiantes reciben una hoja en la que aparecen tanto los
comportamieNtos positivos como los Negativos. FoN este documento reflejan
a diario si han hecho la tarea, traido el material, molestado a algun
compaiero/a, si No han respetado el turno de palabra, etc. La finalidad
es que teNgaN UuN registro de sus comportamientos v, eNn caso de olvido,
puedan reclamarme los XP o HP que ~o les haya dado.

Del mismo modo, tengo un cuaderno en el que también recojo toda la
informacion que Luego vuelco en MCG.

RELACION CON OTRAS AREAS

Esta experiencia gamificada esta desarrollada para las dreas de lexgua y
matematicas, pero eso No quiere decir que No se pueda exirapolar a otras.
Alqunos docentes se han unido a mi proyecto v han querido incluir
aspectos de Harry Potler ex sus asignaturas. FEN plastica han aprendido
a CREAR SUs prRopias varitas magicas que ademas les sirveN como lapiz tactil
para las tablets; ex musica estan aprendiendo a tocar con la flauta el
tema principal de la BSO de las peliculas y en ELF. aprenderan a jugar
al Quiditch. Por ultimo, ex la hora semanal de lectura, estan leyendo
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Harry Potter y la piedra filosofal. T.een unx capitulo por semana y
realizan uNas actividades de comprension lectora.

Existen varias formas de hacer las varitas (masilla, arcilla, silicona, etc).
Ias de arriba estan hechas con pasta de sal. ILas medias son las siquientes:

Dos medidas de harina
U~a medida de aqua
UnNa medida de sal

Una cucharada de aceite

Las varillas tiexen base de madera, las puedes encontrar aqui. Si trabajaris
coN tablets, las puntas de goma las encontraréis aqui. Al estar hechas
coN madera, es importante forrar la parte de arriba con papel de
aluminio para que funcioNeN eNx el disposilivo.

ATREZO PARA EL, ALUMNADO

e Gafas de Harry Potter v tatuajes de cicatriz

o (orbatas de las casas
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IDEAS Y RECURSOS PARA EL, AULA

o lelon andéNn 9 v 34

Pésters tamaiio A4

Tipos de letra:

- 4 Privel Drive
- Harry Potler

e Decoracion:

e ~)
|\t PAVE m.!
\.a» }

o [

v

P—
SLYTHERN ]
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ANEX0S

I Carta de admision, pag 29

2. Ticket Hogwarts Express, pag. 30

3. Tarjetas de excantamiento, pag. 3l

4. BanNers para las casas, pas. 32

S. Pésters copa de las casas, pag. 33

6. Pésters de encantamientos, paq”. 34

7. Poster de Niveles, pag. 36

8. Péster ~ormas de clase (comportamientos), paq. 37
9. INsigNias, pas. 38

10. Hoja de sequimiento de insignias, pag. 4O
II. Listado de cromos, pag 4l

12. Hoja de registro de ~otas pag 42
13. Créditos, pag. 43
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CARTA DE ADMISION

COLEGIO HOGWARTS DE MAGIA Y
HECHICERiA

Director: Albus Dumbledore

(Orden de Merlin, Primera Clase, Gran Hechicero, jefe de Magos, jefe
Supremo, Confederacion Internacional de Magos).

Querido/a

Tenemos el placer de informarle de que dispone de una plaza en el
Colegio Hogwarts de Magia. Por favor, lleve el ticket que incluye esta
carta el primer dia de colegio, si lo olvida No podra acceder al andén 9
3. Es imporlante que durante este verano vea la pelicula “Harry Potler y
la piedra filosofal .

Las clases comienzan la sequnda semana de septiembre.

Muy cordialmente,

i el
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TICKET HOGWARTS EXPRESS

e

M
Dasue subjeet fo fhe Aufes
Srogwarts Sxpress Aailway

WARTS

i & Ne ulations of e
Sogqwarts Lxpress Aailwan Authorities
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TARJETAS DE ENCANTAMIENTOS

World Enchantment — 400 Euros ")

Realiza este hechizo para borrar la
i memoria de tu maestro y te diga 3
preguntas del examen.

i Convoca tu Patronum y gana | punto
| extra para tu examen.

Al utilizar Accio consigues un extra
de 0,5 en tu examen.

4 Al convocar este encantamiento
consigues tener un dia mas para
entregar tus deberes.

Consigues confundir a tu maestro y ¥ 4 Al convocar este hechizo logras
te dira 2 preguntas de examen. 8 aparccer en un sitio distinto al tuyo.

Utiliza Engorgio para comer en clase
durante ¢l tiempo de trabajo
(limitado a un dia y una asignatura).

Puedes utilizar el bano las veces que
quieras durante un dia.

Se dice LeviOsa, no LeviosA. Y silo
realizas correctamente podras hacer
un dibujo extra durante cualquier
tarea de clase.
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BANNERS PARA LAS CASAS

pas. 32
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POSTER COPA DE LAS CASAS

COPA DE LAS CASAS
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POSTER DE ENCANTAMIENT0S

Encantamientos

Nivel 1 (100 €)

Wingardium [ eviosd

Dibujo extra en clase

é

Nivel -2 (200 €)

Engorgio ',

Comel en close

P

&>

Nivel 3 (300 €)

‘Evanesco

: Cambjar de sitio

i
£

/
: G/Kf\i

Petrificus fofolus

Saltarse un ejercicio

Aguamenti -

~Iral be

o4

~ Alohomora

' Di? extra para [a farea
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Nivel 4 (400 €)

/ - '
Confundus | Accio

e pfeguntas de examen +0,5 en el examen ;

£
¥
- >
s

Nivel 5 (500 €) |
-~ Obliviate Expecto Patronum

22 pl‘eguntas de exomen ‘ ] Pumg extl’a en el examen
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POSTER DE NIVELES

'\

Nwel 3" ammago/a

¢

]
'
|
. : ]
. ’ .
-
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POSTER DE COMPORTAMINETOS

NORMAS DE CLASE

o Fscuchar en clase (10 XDP) e Molestar en  clase
. ConjalctaR los trabajos en (10 HDP)

silencrio (10 XP) * No respetar el turno
e Ser amable con los demas de /)a[.ibga (~10 HP)

10 XP) e No levantar la mano
o Silencio en el aula (5 para hablar (-0 HP

XP) o Mala . /)o..d,uua (-10
o [ evantar la mano _para HP)

hablar (15 XP) e Sin material (<15 HP)
. Ayudo a mis compafieros e Sin tarea (K15 HP)

20 XD . o Mentir en clase (20
e [area hecha (15 XD HP)

e Sacar u~n 10 (75 XP) e Pelear (<50 HP)
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INSIGNIAS

* No soy el autor de las ilustraciones que aparecen. Las he tomado prestadas de
internet con el tnico fin de disefiar las iNsigNias.

Capa de inuisibilided

Basilisco

A

pas. 38
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Varita de sauco
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H0JA DE SEGUIMIENTO DE INSIGNIAS

INSIGNIA REQUISITO Nivel CHECK

Muggle Se entreqa directamente

Squib Llegar al Nivel 1 Nivel 1

Herborista Ileqar al Nivel 2 Nivel 2

ANimago Ilesar al Nivel 3 Nivel 3

Alquimista Ilegar al ~ivel 4 Nivel 4

Director/a Ilegar al Nivel 5 Nivel 5

Sombero magico 30 cruces eN ‘escuchar eNn clase” Nivel 1

Hedwig 30 CRUCES CN “ser amable coN los Nivel 1
compafieros

9 v 3/4 30 cruces eN ‘estoy en silencio” Nivel 1

Capa Invisible 30 cruces eN ‘levanto la mano” Nivel 2

Dobby 30 cruces eN ‘ayudo a mis compaficros” Nivel 2

Basilisco 20 fichas de Live Worksheelts con un 10 | Nivel 2

Libro de 30 fichas de Live Worksheels con un 10 | Nivel 3

moNstruos

Buckbeack %(O) trabajos de Google Classroom coN uN Nivel 3

Snitch dorada 10 Quizziz con u~n 100 Nivel 3

Copa de los 3 3 dictados con menos de S5 fallas Nivel 4

magos

Macstro de S5 dictados coNn menos de S5 faltas Nivel 4

duelo

E?LMUCRNO 7 dictados con menos de 5 fallas Nivel 4

INYAaRO

Pociones 4 P@tallas copletadas de la aventura Nivel S
grafica

Arles oscuras 8 P;Ntallas completadas de la aventura Nivel 5
qrafica

Vagita de sauco 12 ,pfal‘rsItallas completadas de la aventura Nivel S
grafica

Piedra de la U~ 10 eNn 5 examenes Nivel 5

RESURRECCION

Reliquias de la | Conseguir las 3 reliquias (capa, varita y Nivel 5

muerle

piedra)
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LISTADO DE CROMOS

. Merlin (comin)

2. Cornelius Agrippa (comun)

3. Elfrida Clagg (raro)

4. Grogan Stump (comin)

5. Gulliver Pokeby (comtn)

6. Glanmore Peakes (comun)

7. Hesper Starky (comtn)

8. Derwent Shimpling (raro)

9. Gunhilda De Gorsemoor (comiin)
10. Burdock Mulddon (comtin)

1. El sucio Herpo (muy raro)
12. El malicioso MerwyN (comiin)

13. EL invencible Andros (raro)

14. El miedoso Fulbert (raro)

15. Paracelso (muy raro)

16. Cliod~na (raro)

17. Morgan Le Fay (raro)

18. El chiflado Uric (comiin)

19. Newlon Scammander (comiin)

20.1.a rara Wendelin (raro)

21 Lord Soddard Withers (comiin)

22 Circe (raro)

23 Glenda Chittock (raro)

24 Adalbert Waffling (comtin)

25. Perpetua Fancourt (comiin)

26. Almerick Sawbridge (comin)

27. MIrabella Plunkett (raro)

28 Tilly Toke (comtn) (comtn)

29 Archibald Alderton (comiin)

30. Artemisa Lufkin (raro)

31. Balfour Blane (comin)

32. Bridget Wenlock (comiin)

33. Beaumont Majoribanks (comtn)

34 Donaghan Tremlett (rRaro)

35. Bowman Wright (raro)

36. Jocelind Wadcock (raro)

37.Cassandra Vablatsky (comiin)

38. Chauncey Olridge (raro)

39.Gwenog Joxes (rRaro)

40. Carlotta Pinkstone (muy
RARO)

4. Godric Gryffindor (muy raro)

42 Crispin Cronk (raro)

43 Cyprian Youdle (raro)

44. Devlin Whitehorn
(comtin)

45 Dunbar Oglethorpe (raro)

46 Miranda Goshawk (comun)

47 Edqar Stroulger (comiin)

48 Salazar Slytherin (muy raro)

49 Flladora Ketteridge (comin)

50. Musidora Barkwith (comun)

Sl El  siempre  listo  Fothelred
(comiin)

52 Felix Summerbee (raro)

53. Greta Catchlove (comin)

54 Gaspard Shingleton (rRaro)

55. Honoria Nutcombe (raro)

56.Gideon Crumb (raro)

57 Gifford Ollerton (comun)

58.Glover Hipworth (comun)

59.ELl orgulloso Gregory (raro)

601averne De  Montmorency
(raro)

6l. Havelock Sweeting (comin)

62 Ignatia Wildsmith (raro)

63. Herman Wintringham (comin)

64 Jocunda Sykes (comin)

65.Gondoline Oliphant (raro)

66.Flavius Belby (comiin)

67 Justus Pilliwickle (comin)

68 Kirley Duke McCormack (raro)

69.Bertie Bott (muy raro)

70.Leopoldina Smethwyck (raro)

71. Maeva Queen (Raro)

72 Helga Hufflepuff (muy raro)

73. Mopsus (raro)

74 Montague Knightly (muy raro)

75. Mungo Bonham (comiin)

76. Myron Wagtail (comiin)

77. Norvel Twonk (comiin)

78.0rsino Thruston (comin)

79.Oswald Beamish (raro)

80. Beatrix Bloxam (comin)

8l. Quong Po (comiin)

82.Rowena Ravenclaw (muy raro)

83. Roderick Plumpton (comin)

84 Roland Kegq (comiin)

85. Blexherm Stalk (raro)

86.Dorcas Wellbeloved (comiin)

87. Thaddeus Thurkell (raro)

88 Celestina Warbeck (comtn)

89. Alberta Toothill (raro)

90.Sacharissa Tugwood (raro)

91. Wilfred Elphick (comun)

92 Xavier Rastrick (raro)

93. Heathcote Barbary (comiin)

94 Merton Graves (comtn)

95. Yardley Platt (comin)

96. Hengist De Woodcroft (comin)

97. Alberic GrunnioN (raro)

98. Dympha Furmage (Raro)

99 Daisy Dodderige (rRaro)

100. Harry potter (muy raro)

101. Albus Dumbledore (muy rawro)
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HO0JA DE REGISTRO DE NOTAS

Nombre v apellidos:
Asignatura:
Trimestre:

Tema Nota Firma de mama/papa
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CREDITOS

Tlustraciones de las iNsigNias

o Ilustracion del tio Vernon, autora: Jess Draws

o IlustracioN squib, autor: sticker de teleqram

e Ilustracién de herborista, autor: spookish

o Jlustracién de animago autor: sticker de telegram

o Jlustracion de alquimista, autor: DaniDF1995

o Ilustracién de director, autor: sticker de teleqram

o Jlustracion del sombrero, autora: Clara Mceneff

o llustracién de Hedwig autora: Janil.eopArt

o Jlustracion del andén 9 v 3/4. autor: desconocido

o Jlustracién de Dobby, autor: sticker de telegram

o Ilustracion de basilisco, autor: Bekssketches

o Jlustracion del libro de los monstruos, autora: Naomi [Lord

o llustracion de Buckbeak autor: desconocido

o Jlustracion de la snitch dorada autor: Paper tea

o Jlustracién de la copa de los 3 magos autor: Bringl9bear

o Ilustracion de maestro de duelo, autor: desconocido

o Ilustracion del colacuerno hiingaro, autora: Naomi I_ord

o Jlustracion de pocion, autor: Sheep Scribbles
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https://tinymallet.tumblr.com/post/24296572209/uncle-vernon
https://telegramchannels.me/stickers/s-boywholived
https://ar.pinterest.com/pin/767230486498765243/
https://telegramchannels.me/stickers/s-boywholived
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Philosopher%27s_stone.jpg
https://telegramchannels.me/stickers/s-boywholived
https://www.pinterest.com/pin/693976623830309774/
https://www.redbubble.com/es/i/pegatina/Hedwig-de-JaniLeopArt/60320598.EJUG5
https://www.pinterest.pt/pin/729372102128000877/?amp_client_id=CLIENT_ID(_)&mweb_unauth_id=%7B%7Bdefault.session%7D%7D&simplified=true
https://telegramchannels.me/stickers/s-boywholived
https://www.redbubble.com/es/i/pegatina/Basilisco-de-Bekssketches/38257275.EJUG5
https://www.pinterest.com/pin/109845678396912625/
https://www.stickpng.com/es/img/miscelaneos/criaturas-miticas/hipogrifos/hipogrifo-harry-potter
https://www.redbubble.com/es/i/lamina-fotografica/Snitch-Dorada-Kawaii-de-MichealGoodman/40253971.6Q0TX
https://www.redbubble.com/es/i/pegatina/Dibujo-de-la-Copa-de-los-Tres-Magos-de-brig19bear/73189869.EJUG5
https://harrypotter.fandom.com/es/wiki/Insignia_de_Maestro_en_Duelo
https://aminoapps.com/c/harry-potter-espanol/page/item/colacuerno-hungaro/Yj6L_oQVcXI6Q1JBMmxkKZa2R0wMB1rPv5B
https://www.teepublic.com/sticker/9217317-potion-bottle

Aprende como en Hogwarts

Ilustracion de artes oscuras autor: Cardology

Tlustracion de varita de sauco, autor: elementos de canva

Tlustracion de piedra de la resurreccion, autor: desconocido

Tlustracion de reliquias de la muerte, autor: desconocido

Ilustraciones de los posters

o Movimientos de varita

e Voldemort, autor: Chris Ables Art

e Hagrry Potter autor: Marcelo Sousa

e Fotogramas de las peliculas de Harry Potier

*No soy el autor, Ni poseo los derechos de Ninguna de las
flustracioNnes que he ulilizado para elaborar las iNsigNias o
los poésters. Tampoco las utilizo con fines Llucrativos,
unicamente educativos.
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https://cardology.co.uk/products/death-eater-pop-up-card
https://www.pinterest.es/pin/631911391442557850/
https://www.pngfind.com/mpng/omTmib_harrypotter-sticker-deathly-hallows-black-and-white-art/
https://studylib.net/flashcards/set/a-beginner-s-guide-to-wand-motions_188857
https://twitter.com/chrisablesart/status/1113617528331296768
https://dlpng.com/png/6364741

Aprende como en Hogwarts

Este manual esta bajo una Llicencia crealive commons. Respete
la auloria y las siquientes indicacioNes:

EY NC ND
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https://www.freepngimg.com/png/62392-twitter-computer-icons-free-photo-png
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://twitter.com/MelonProfesor
https://es.m.wikipedia.org/wiki/Archivo:Instagram_logo_2016.svg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://www.instagram.com/profemelon/
https://www.freepngimg.com/png/77758-logo-live-computer-youtube-icons-png-download-free
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://www.youtube.com/channel/UCDJTT1Pvl7qaIFNf4pUfgVw

