Tema 1.

Tema 2.

Tema 3.

Tema 4.

Temab.

Procesos y medios de comunicacion

LA LUZ EN LA TOMA DE IMAGEN Y ESPECTACULOS.

1.

2.
3.
4

Generacion y propagacion de la luz. Composicion espectral de la luz.

La luz visible. La luz blanca y de color.

Espectro continuo y discontinuo. Comportamientos de la luz.

La luz en el proceso de captacion de imdgenes. Modificaciones de la luz.
Unidades de medicion de la luz.

EL COLOR EN FOTOGRAFIA, AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS.

1.

Naturaleza del color. Temperatura de color. Luz monocromatica.
Tricromia y triestimulo.

Colores oponentes. Matiz, brillo y saturacién. Estandares del color.
Codificacion y reproduccién del color. Modelos de color. Espacios de
color.

Fluorescencia y fosforescencia. Espectrofotometria. Densitometria.
Colorimetria

LA OPTICA EN FOTOGRAFIA, AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS.

1.
2.
3.

Tipos de lentes. Fendmenos dpticos. Formacion de imagenes.
Luminosidad de la imagen. Campo de cobertura y luminosidad.

Centro Optico y punto nodal. Distancia focal. Enfoque y circulo de
confusion.

Distancias conjugadas y relacién de tamafio de objeto-imagen.
Aberraciones y distorsién.

Correcciones del rendimiento dptico. Combinacion de sistemas dpticos.
Condicién de “Scheimpflug”.

Fabricacion de cristales épticos. Pruebas dpticas.

LENTES Y OBJETIVOS EN LA TOMA Y REPRODUCCION DE IMAGEN.

1.

Antecedentes, evolucion y panorama actual de los objetivos.
Construccién de objetivos. Clasificacion y funcionalidad de los objetivos.
Rendimiento de un objetivo.

Ensayos de rendimiento de objetivos. El diafragma y abertura relativa.
Aspectos comunes y diferenciadores en la O&ptica fotografica,
audiovisual y espectacular.

El foco posterior. Sistemas de enfoque automatico. Perspectiva
fotografica. Cuidado de los objetivos. Accesorios para objetivos.

El velo éptico. Control de la luz marginal o fuera de campo. Lentes
suplementarias.

LA SENAL DE VIDEO Y SUS CARACTERISTICAS.

1.

Formacion de la sefial. Analisis de todos los tipos de sefiales analdgicas y
digitales. Utilizacion de la sefial en componentes. Sefiales de alta
definicién.



2.

Pardmetros para comparacion de calidad. Modos de sincronizacion.
Analisis y tratamiento de sefales en controles de realizacién y
postproduccion.

Medicién y tratamiento de la profundidad de color. Secuenciacién vy
mezcla de senales. Reproduccion de seiiales.

Tema6. DISPOSITIVOS SENSORES DE CAPTACION DE IMAGEN.

1.
2.

La imagen digital. El proceso de digitalizacién de imagenes.
Identificacion de CCD, CMOS y otros. Funcionamiento. Comparativa por
uso y calidad.

Modos y ajustes en la captacion y codificacion del color. Modificacion
de la captacién de luz e imagen asociado a los sensores.

Errores de captacion y aberraciones.

La captacion de imagenes térmicas, biomédicas y otras.

Rango dindmico.

Tema7. FORMATOS Y SISTEMAS DE VIDEO.

1.
2.

Identificacion de formatos y sistemas estandar y especializados.
Clasificacién de formatos y sistemas segun su uso en captura, edicién,
tratamiento, almacenamiento, transmisién y reproduccién.

Parametros de comparacion entre formatos de video.

Procedimientos de conversion de formatos. Procedimientos de
compresién con y sin pérdida.

Utilizacidn de los “cddecs” de video.

Tema8. INSTALACIONES ELECTRICAS PARA AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS.

1.

Utilizacién de corrientes trifasica y monofasica. Manejo de aparatos y
unidades de medida.

Célculo de consumos vy resistencia eléctrica de cables, conectores y
equipos.

Identificacion y conexionado de las acometidas eléctricas. Conectores y
mangueras para audiovisuales y espectdculos: identificacion y aplicacién
practica.

Conexion vy utilizacion de fuentes de energia auxiliares. Elementos
eléctricos auxiliares para audiovisuales y espectdculos. Rutinas vy
elementos de uso con seguridad y eficiencia para personas y equipos.

Tema9. CONFIGURACION Y CONEXIONADO DE EQUIPOS Y SISTEMAS
AUDIOVISUALES.

1.
2.
3.

Configuraciones analdgicas. Sincronizacién de equipos.

Uso de equipos de medicién y control.

Configuraciones digitales: las redes de trabajo audiovisual. Instalacion
de servidores y estaciones de trabajo.

Tipos de “render” repartido. Instalacidn y utilizacidon de las granjas de
“render”.



5.

Identificacion y adecuacion de estandares de sefial, cableado,
conexionado sin cables y conectores para configuraciones analdgicas y
digitales a corta y larga distancia.

Tema 10. LOS ESTUDIOS DE CINE, VIDEO Y TELEVISION.

Tema 11.

Tema 12.

Tema 13.

1.

2.

3.

4.

Elementos de un platd y sus elementos fijos y méviles. Colocacién de
fondos y forillos, reales y virtuales. Utilizacién de elementos de manejo
remoto.

La comunicacion en un estudio. Configuracién de un estudio de
televisién clasico. Identificacion y uso de elementos de soporte vy
suspension.

Configuracion de un estudio de televisién para interaccion con
elementos digitales. Uso de elementos especificos para producciones
de cine en estudio.

Equipamiento e instalacién de unidades moviles.

DISENO Y CONFIGURACION DEL ESTUDIO DE SONIDO.

1.

Tipologia del estudio de sonido. Servicios que ofrece el estudio de
sonido.

Estructura y configuracién del estudio de sonido. Equipamientos. Los
sistemas de sonido en el estudio. Cableado, conexiones y conectores de
las sefiales analdgicas y digitales en el estudio de sonido.

Encaminadores de sefial. Sistemas de grabacién y mezcla. Sistemas de
monitorizacién y medicién del sonido.

Disefio de la sala de control. Diseio de sala de grabacion. Aislamiento,
absorcién y coloracidon acustica en la sala de grabacion. El guién de
trabajo en la produccion sonora.

ESTRUCTURA DE UN CENTRO DE TELEVISION.

1.

Estructura organizativa de una emisora de televisién. Centro de
produccién de programas.

Control de informativos. Control de exteriores. Control de continuidad.
Transmisién.

Salas técnicas. Documentacion. Servicios anexos.

Técnicas de programacion y control de la audiencia.

EDICION Y POSTPRODUCCION DE ViDEO Y AUDIO.

1.

o v kA~ wN

La edicion analdgica. Clasificacidon de sistemas de edicidén por su calidad
y su uso. Elaboracién de las EDL.

Importacion y exportacién de archivos de audio y video.

Lineas de tiempo, clips, secuencias y proyectos.

Efectos de postproduccidn. Obtencidon y uso de los “plugins”.

Retoque de imagen en video, etalonaje.

Procedimientos de composicion de capas de video. Aplicacién de
efectos de composicion.

Especificidad de la postproduccién de materiales estereoscdépicos.



Tema 14.

Tema 15.

Tema 16.

Tema 17.

Tema 18.

TRANSMISION, RECEPCION Y DISTRIBUCION DE CONTENIDOS.

1.

Estandares de transmision y consumo. La radiofrecuencia y los
espectros de ondas.

Identificacidn de portadoras para emisién analdgica y digital. Uso de los
diferentes tipos de antenas.

Sintonizacion de senales. Emisién en TDT, SC, SDD y cable. Sistemas de
televisién "a la carta".

Codificacidon de la televisiéon de pago. Procedimientos de difusion y
consumo por redes informaticas.

PROYECCION DE AUDIOVISUALES.

1.

Identificacion y comparacion de formatos de pantalla y ratios de
proyeccién. Calculos de distancias y tamafios de proyeccion.
Configuracion de las salas de proyeccion. Eleccion del tipo de pantalla,
instalaciéon y mantenimiento.

Procedimientos de proyeccidn cinematogrdfica. Comparativa de
sistemas y calidades de proyeccién videogréfica. La proyeccién de cine
digital.

Utilizacién y oportunidad de los diferentes sistemas de estereoscopia.
Identificacion y uso de los sistemas de sonido en proyeccién.

LA PERCEPCION VISUAL Y AUDITIVA.

1.

El sistema visual. Persistencia retiniana. Fendmeno Phi. Frecuencia
critica de fluctuacién.

Vision fotdpica y escotdpica. Metamerismo. Constancia del color.
Contraste sucesivo y simultaneo del color.

El sistema auditivo. Curvas isofdnicas. Tipos de percepciéon. Figura y
fondo.

Principios perceptivos de la Gestalt. Imagen, comunicacion y realidad.
Elementos de representacién visual y su articulacién. El proceso de la
comunicacion.

IMAGEN Y TECNICAS DE COMUNICACION VISUAL.

1.
2.

Iconicidad y abstraccién. Simplicidad y complejidad.

Monosemia y polisemia. Originalidad y redundancia. Denotacion vy
connotacion.

Ideologia y estereotipos en los mensajes audiovisuales. Persuasion vy
manipulacion.

Metodologia de analisis de una imagen. Metodologia de analisis de un
programa audiovisual.

LA COMUNICACION SONORA.

1.

Usos comunicativos de la intensidad, tono y timbre del sonido. El
aparato fonador. Caracteristicas de la voz humana.

Sonido puro y sonido compuesto. Ritmo. Fidelidad. Sincronia vy
asincronia del sonido. Sonido diegético y no diegético.



3. Aportaciones del sonido a los programas audiovisuales. Atributos de la
palabra, la musica y los efectos sonoros y ambientales en la banda
sonora.

Tema 19. EVOLUCION DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES DE COMUNICACION.

1. La creacion del lenguaje del cine durante la época muda. Efectos del
cine sonoro sobre el lenguaje y la industria cinematografica.

2. El “star system” y los géneros cinematograficos. Movimientos
cinematograficos europeos mas significativos. Implantacion del cine de
Hollywood.

3. Otras cinematografias no occidentales. Implantacién del modelo
norteamericano de televisién. EIl modelo europeo contempordneo de
television.

4. El modelo de la radio en Europa. El multimedia y los productos
multimedios.

Tema20. METODOLOGIA DE GESTION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES Y DE
ESPECTACULOS Y EVENTOS.
1. Tipologia de proyectos. Objetivos del proyecto desde la produccién.
2. Condiciones de gestion. Funcion del jefe del proyecto. Funciones del
cliente.
3. La oferta y su proceso de elaboraciéon. Diagramas de GANTT. Grafos o
diagramas de red. Holgura o margen flexible. EI camino critico.
Diagramas PERTT.

Tema?2l. ESTUDIO Y EVALUACION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES Y DE
ESPECTACULOS Y EVENTOS.

1. Tipologia de empresas del sector audiovisual y de espectaculos vy
estructuras organizativas. Presentacion de un proyecto audiovisual o de
espectaculo.

Preparacion del “package”. Técnicas de “pitching”.

Valoracién de la idea dramatica. Valoracién de proyectos de eventos en
vivo. Procedimientos para analizar la viabilidad econémica de un
proyecto.

Tema22. MODOS DE PRODUCCION, FINANCIACION Y ELABORACION DEL
PRESUPUESTO DE PROYECTOS AUDIOVISUALES Y DE ESPECTACULOS Y EVENTOS.
1. Modalidades de produccion de proyectos audiovisuales y espectaculos.
La coproduccién. La produccidn asociada.
2. Recursos para la obtencidn de financiacién en audiovisuales y
espectdculos. Medidas de proteccion.
El “product placement”. El “merchandising”.
4. Tipos de presupuestos. Tipologia de costes. Partidas presupuestarias.
5. La memoria econédmica. Técnicas de andlisis y control presupuestario.

Tema 23. LA PREPRODUCCION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES Y DE ESPECTACULOS
Y EVENTOS.



1. Funciones del equipo de produccidon en audiovisuales y espectdculos.
Desglose del guidon audiovisual o de espectaculo.
Localizaciones y montaje de decorados. El casting.
Seguros para la produccion de audiovisuales y espectaculos.
Preparacion y gestion de ensayos.

4. Planificacion de obras audiovisuales: estimacién del tiempo, orden y
redaccién del plan de trabajo.

5. Programas de gestién de proyectos. Planificacién de una gira en
espectdculos y eventos.

Tema24. APLICACION DEL PLAN DE TRABAJO EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS
AUDIOVISUALES Y DE ESPECTACULOS Y EVENTOS.

1. Funciones profesionales y uso de medios técnicos en el registro
audiovisual y en espectdculos y eventos. Aplicacidn del plan de trabajo
en el registro audiovisual.

2. Gestién del montaje, postproduccién y sonorizacién. Control de los
procesos de doblaje o postsincronizacion.

3. Control de giras en espectaculos y eventos. Presentacién del producto.
Balance final y cierre de la produccion.

Tema25. NORMATIVA EN LA PRODUCCION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES Y DE
ESPECTACULOS Y EVENTOS.

1. Normativas reguladoras de los medios audiovisuales, del espectaculo,
de la publicidad, del derecho al honor, de la intimidad y la propia
imagen, del patrocinio y mecenazgo.

Ley de Propiedad Intelectual. Ley de Marcas. Ley del Depdsito Legal.
Normativa medioambiental y proteccidn de riesgos.

4. Programas europeos, estatales y autonémicos de ayudas publicas a la

produccién, distribucién y exhibicion audiovisual y de espectaculos.

Tema26. CONTRATACION DE EQUIPOS HUMANOS, BIENES MATERIALES Y
LOGISTICOS.

1. El contrato y tipos. Relaciones laborales en el sector audiovisual y de
espectaculos. La Seguridad Social en el sector audiovisual y de
espectaculos. Ndminas y seguros sociales.

2. Clausulas para la contratacién de autores, actores, y técnicos en la
industria audiovisual. Clausulas para la contratacién de autores, actores
y técnicos para representacion en local estable y en gira en el sector de
espectdculos y eventos.

3. Contratos de alquiler y de compraventa de productos y servicios.
Contratos de “leasing” y de “renting”.

Tema27. ADMINISTRACION ECONOMICA, CONTABLE Y FISCAL DE PROYECTOS
AUDIOVISUALES Y DE ESPECTACULOS Y EVENTOS.
1. Funciéon econdmica, financiera y fiscal en la gestién de proyectos
audiovisuales y de espectaculos.
2. Costes de explotacion. Medios de pago y cobro.



Tema 28.

Tema 29.

Tema 30.

Tema 31.

Tema 32.
EVENTOS.

3.

4.

Préstamos, plazos y coste de financiacidén. Servicios bancarios. El
balance. La cuenta de resultados.
La memoria econdmica. Fiscalidad y calendario fiscal. Incentivos fiscales.

EXPLOTACION COMERCIAL Y MARKETING EN PROYECTOS AUDIOVISUALES
Y DE ESPECTACULOS Y EVENTOS.

1.

Ciclo comercial de la produccién audiovisual y de espectaculos.
Estructura del sector de la distribucidn y de la exhibicién.

Contratos de distribucién y de exhibicién. Ferias, certdmenes y
festivales.

Ayudas para el fomento y la promocidn de la difusidn del cine espafiol y
comunitario. Andlisis DAFO de productos respecto al mercado.

El plan de marketing. El plan de medios. Técnicas de relaciones publicas.

EL LENGUAIJE AUDIOVISUAL.

1.

Naturalidad y convencion en la codificacién audiovisual. Plano, toma,
escena y secuencia. Campo y fuera de campo.

Técnicas de fragmentacion del espacio escénico. Movimiento y ritmo.
Elipsis y transiciones. La banda sonora y su complementariedad con la
imagen.

LA CONTINUIDAD EN LA NARRATIVA AUDIOVISUAL.

1.

3.

La continuidad en el proceso constructivo del filme o programa.
Continuidad perceptiva. Continuidad tematica.

Continuidad de idea. Continuidad formal (raccord). Continuidad
temporal.

El sentido direccional. Técnicas de mantenimiento de la continuidad.

LA COMPOSICION EN LA IMAGEN FIJA Y EN MOVIMIENTO.

1.

Equilibrio estatico y equilibrio dindmico. Fines y funciones de la
composicion en la imagen fija y movil.

Equilibrio composicional y peso visual. La regla de los tercios.

La composiciéon segin el medio. La composicion segun el formato
fotografico.

La composicion segun el formato del medio audiovisual. Tipos de
composicion en la practica del operador de camara.

Composicién en el espacio y en el tiempo.

GUION EN LA PRODUCCION AUDIOVISUAL Y DE ESPECTACULOS Y

Géneros audiovisuales y de espectaculos. La construccidon del guidn en
obras audiovisuales y espectaculos.

Técnicas narrativas en la construccion de relatos de ficcidon. La
adaptacion de obras preexistentes.

Del guiodn literario a guién técnico en audiovisuales. La escaleta y su
tipologia.



Tema 33.

Tema 34.

Tema 35.

Tema 36.

Tema 37.

4.

El guion grafico o “storyboard”. EI guidn como base para
direccién/realizacidon, produccién y regiduria en audiovisuales vy
espectdaculos.

EL MONTAIJE Y SUS TECNICAS EXPRESIVAS.

1.

Evolucidn historica del concepto de montaje. Clasificaciones del
montaje. Continuidad y discontinuidad en el montaje.

El montaje en la toma. Montaje interno y montaje externo.

El montaje segun el tratamiento del tiempo. El montaje segun el
tratamiento del espacio. El montaje seglin la idea o contenido. El
montaje en los programas en directo.

LA PUESTA EN ESCENA DE OBRAS AUDIOVISUALES.

1.

Concepciones de la puesta en escena. Funciones vy tipos de
escenografia.

La ambientacidn de escenarios. Decoracion y atrezo. La luz y el color en
la puesta en escena.

Funciones de la iluminacién en la puesta en escena. El vestuario, el
maquillaje, y la caracterizacion. Funciones de la interpretacion en la
puesta en escena.

PLANIFICACION DE LA REALIZACION EN CINE, VIDEO Y TELEVISION.

1.

Técnicas de andlisis de la viabilidad narrativa del guién. Representacion
grafica de escenas.

Recursos humanos, técnicos y materiales en el registro, postproduccion
y sonorizacion. Definicién de localizaciones y disefio de decorados vy
ambientacién desde la direccidn/realizacion.

Pruebas de seleccidén de actores. Técnicas de planificacion del registro,
postproduccién y sonorizacion.

Planificacién del directo en televisién. Control de tiempos y continuidad
en emisiones de televisién.

PROCESOS DE REALIZACION EN CINE, VIiDEO Y TELEVISION.

1.

Interpretacion del plan de registro. Técnicas de comunicacién con
actores y técnicos. Técnicas de verificacién de condiciones de registro:
equipos humanos, técnicos y recursos materiales.

Direccion de ensayos técnicos y artisticos. Documentacion de
rodaje/grabacién. Organizacion del material registrado.

Control del montaje y sonorizacién. Control del directo en televisién.
Coordinacién de actividades del platé de televisidon. Operaciones
técnicas de apoyo a la realizacidn.

PLANIFICACION DE LA REGIDURIA DE ESPECTACULOS Y EVENTOS.

1.

2.

Géneros dramaticos. Estructura dramatica en artes escénicas. Recursos
humanos, técnicos y materiales en ensayos, representacion y gira.

El disefo espacial. La puesta en escena. Técnicas de desglose del guion,
escaleta, libreto y partitura por el regidor.



Tema 38.

Tema 39.

Tema 40.

Tema4l.

3.

Proceso de construccion del libro de regiduria. Planificacién de ensayos.
Técnicas de adaptacion de un proyecto a nuevos espacios de
representacion.

PROCESOS DE REGIDURIA DE ESPECTACULOS Y EVENTOS.

1.

Gestion de la preparacidn y consecuciéon de elementos humanos,
técnicos y materiales. La pasada técnica en los ensayos y en la
representacion. Documentacidn de ensayos.

Técnicas y estilos de direccidon. Cédigos gestuales y verbales. Fijado de
tareas de los colectivos. Actividades previas al comienzo del espectaculo
o evento.

Ordenamiento de acciones durante la representacion. Cierre vy
valoracion de la representacion. Redaccién del libro de regiduria
definitivo.

EL CINE DIGITAL.

1.

Identificacion de formatos. Montaje de la base de balance, cabezales,
tripodes, soportes fijos y méviles y accesorios.

Procedimientos de movimientos de cdmara con gruas y travelins.
Procedimientos de ajuste y mantenimiento de uso dptico, mecdnico y
electrénico.

Utilizacién de la guia “Kelly” vy sus aplicaciones informaticas.
Procedimientos del foquista.

Uso de los cddigos de tiempo en cdmaras de cine digital. Sincronizacién
con otros elementos de captacién o reproduccion audiovisual.
Especificidades de la ayudantia de cdmara de cine digital. Los transfer.

LA CAMARA AUTONOMA DE VIiDEO.

1.

Adaptacion de las Opticas de video a los formatos a utilizar. Uso de
balances y menus de ajuste rapido.

Modificacién de la imagen en los menus y aplicacién de efectos de video
en rodaje. Uso de ganancias. Cabezales, tripodes y otros soportes.
Caracteristicas de baterias y alimentadores.

Ajuste a niveles estandar segun el tipo de produccién. Movimientos de
camara en mano, camara sobre grua y travelins. Uso de plumas y
cabezas calientes. Los soportes especiales.

LA CADENA DE CAMARA EN TELEVISION.

1.
2.
3.

Elementos de las cadenas de cdmara. Cableados y conectores estandar.
Tripodes hidraulicos y motorizados. Uso de cdmaras de control remoto.
Montaje de cadenas de camara sin cables. Programacién, ajuste vy
manejo de las unidades de control de camara.

Procedimientos de ajuste e igualacidon de las cdmaras. Procedimientos
de sincronizacion en la cadena de camara.

Interpretacion de la imagen del monitor de forma de onda y el
vectorscopio.



Tema 42.

Tema 43.

Tema 44.

Tema 45.

6. Colocacién de camaras seglin nimero y necesidades e interaccién con el
sonido.

EQUIPOS Y SISTEMAS DE ILUMINACION EN CINE, VIDEO Y ESPECTACULOS.

1. Funciones del equipo humano de iluminacién en television, video, cine y
espectaculos. Tipos de fuentes de luz artificial. Tipos de lamparas.

2. Clasificacién de los proyectores y luminarias estdndar para cine, video,
televisidn y espectaculos. Uso de lentes “fresnel” y planoconvexas.

3. Determinacién del rendimiento luminico de una fuente. Uso vy
modificacidn de pardmetros de proyectores mdviles y escaneres.

4. Clasificacion y nomenclaturas de tripodes, soportes y accesorios de
soportes de iluminaciéon. Elementos de corte y recorte.

5. Uso de elementos de reflexién y filtraje de luz. Reguladores de luz.
Codificacion DMX. Las mesas de iluminacidn directas y programables.

EL ESTUDIO FOTOGRAFICO.

1. Requisitos basicos del estudio fotografico. Configuracion del estudio
fotografico para moda y retrato. Configuracién del estudio fotogréfico
para publicidad y bodegones.

2. Tipologia y funcionalidad de las distintas fuentes de luz. Configuraciéon
de los equipos de iluminacién fotografica. Sistemas de iluminacién de
estudio fotografico. Equipamiento para el control y las modificaciones
de la luz. Soportes y accesorios.

3. Configuracion y control del equipo de iluminacion en estudio. Fondos
fotograficos. Monitorizacién y control de la imagen en el estudio
fotografico. Precauciones y seguridad.

LA ILUMINACION EN CINE Y VIDEO.

1. Trazado de iluminacién en planta y alzado. Tipologia de luces por su
colocacién. lluminacion con luces suaves y duras.

2. Obtencién de sombras de color. Instalacién de luces justificadas y no
justificadas. Consecucion de la expresividad y estudio de la fotogenia.

3. Procedimientos de aprovechamiento de la latitud de exposicion.
Seguimiento de la continuidad de la iluminacion. Aplicaciones vy
correcciones de temperatura de color.

4. Condicionamientos de las luces por el tipo de exhibicién final del
producto. Utilizacién de tablas LUT. Determinacion del n2 T.

LA ILUMINACION EN TELEVISION.

1. La iluminacidn estandarizada en los diferentes géneros televisivos.
Disefio de iluminacidn de programas.

2. Interpretacidn de las hojas de estilo de las cadenas. Interpretacién de
las escaletas.

3. Uso de parrillas de iluminacién fijas en platé. Cdlculo de la iluminacién
necesaria. lluminacién por bloques de grabacién.

4. Colocacién de proyectores en funcion de las tomas de sonido.
Continuidad en la iluminacién televisiva.
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5.

El control de la luz en mesa y en unidad de control de cdmaras en
directo y en diferido. Programacion de mesas de iluminacidn de platd.

LA ILUMINACION EN ESPECTACULOS Y EVENTOS.

1.

Interpretacidn de libretos y escaletas. Instalacidn de estructuras y torres
elevables de iluminacién fijas y desmontables. Instalacién de luminarias
y su uso segun su posicién e intencionalidad dramatica.

lluminacidn de espectaculos en exteriores e interiores. La iluminacion
en los diferentes tipos de espectaculos.

Configuracion de universos DMX. Programacion de las mesas de
iluminacidn y fabricacién y temporizacién de efectos, “cues” y macros.
La asignacién de grupos y submasters. Control de elementos accesorios
no iluminantes. Procedimientos y mecanismos de seguridad.

LA ILUMINACION FOTOGRAFICA.

1.

Fuentes luminosas. Utilidad de los distintos sistemas de proyeccion de
luz. La luz natural. Influencias atmosféricas en la luz. Iluminacion
disponible en interiores y exteriores. lluminacion mixta.

Contraste de la iluminacidn vy variacion tonal de la imagen y la escena.
Técnicas de iluminacion fotografica. Técnicas de luz afiadida y alteracion
del contraste. Técnicas de multidestello.

Influencia de la posicion, el tamafio y la distancia de la fuente de luz en
la iluminacién, la penumbra y la sombra. Control de reflejos. Control de
la luz que incide en la dptica.

LOS FILTROS EN LA ILUMINACION Y TOMA DE IMAGENES.

1. Tipos de filtros. Sistemas de sujecion.

2. Técnicas de conversion, correccién y equilibrio de color en los equipos
de captura de imagenes. Técnicas de conversidn, correccidn y equilibrio
de color en los equipos de iluminacion.

3. Técnicas de equilibrio de iluminacién mixta. Manipulacién vy
modificaciones de la imagen mediante filtros.

4. Ambientacion mediante filtros. Técnicas de la utilizacién de los filtros
polarizadores.

FOTOMETRIA.

1. El color de la luz. Sensibilidad cromatica. El fotdmetro. El exposimetro.

2. Tipos de células de medicién. Factores que influyen y determinan la
exposicion.

3. Combinacién del procesado quimico y digital de la imagen y la
exposicidn. Sensitometria y densitometria.

4. Representacién de la respuesta a la exposicidn: curvas y niveles.

INFLUENCIAS PICTORICAS EN LA FOTOGRAFIA Y EL CINE.

1.

Influencias pictdricas en la iluminacidn fotografica y cinematografica.
Influencias compositivas de la pintura en la fotografia y el cine.
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2. Competencia y relacién con la pintura en los inicios de la fotografia.
Fotografia pictdrica y reacciones contrarias.

3. Elretrato. Influencia de los distintos movimientos artisticos.

4. Inspiracion mutua entre el arte y la fotografia. Artistas fotégrafos. La
abstraccion fotografica y la abstraccidn realista. Paralelismo del cine y Ia
fotografia con las vanguardias.

LA PRODUCCION FOTOGRAFICA.

1. Evolucién de la produccién fotografica. Tipologia de proyectos
fotograficos. Fases y condiciones de la produccion fotografica.

2. La importancia del estilo. El equipo humano. Organizacion y gestiéon de
proyectos fotograficos.

3. La interrelacion con el cliente y los modelos. El estilismo en la
produccién fotografica. Productos finales de la produccion fotografica.

4. Formatos y presentacion de entrega de trabajos fotograficos.
Responsabilidad y ética del fotdgrafo.

LA CAMARA FOTOGRAFICA.

1. Antecedentes, evolucién y panorama actual. Tipos y formatos de
camaras fotograficas y su funcionalidad. Soportes.

2. Los elementos de la cdmara y su funcionalidad. Controles de la camara
fotografica. Menus y configuracién de cdmara. Dispositivos de
almacenamiento y transferencia de datos.

3. Funcionalidad de los modos de camara. Utilidad del bloqueo de
funciones. Sistemas de estabilizacion de imagen. Accesorios vy
equipamiento auxiliar de la camara.

4. Almacenamiento de imdgenes. Transporte. Mantenimiento.
Conectividad.

EL LABORATORIO DE IMAGEN.

1. Procesos de produccion del laboratorio. Estructura del laboratorio de
imagen. Sistemas de envio y recepcién de encargos.

2. Sistemas de control del flujo y trayectoria de los encargos. Procesos de
laboratorio de control de la imagen. Sistemas y equipamiento del
laboratorio de imagen digital.

Circuitos y sistemas de procesado. Sistemas de produccién de copias.

4. Funciones del laboratorio en el acabado. Digitalizacién de imagenes.
Reproduccién y copiado de originales.

5. Técnicas y sistemas de control de calidad. Normas de seguridad y
prevencion de riesgos.

EL PROCESADO DE LA IMAGEN FOTOGRAFICA DIGITAL.

1. La imagen fotografica digital. Configuracion y especificaciones del
sistema para el tratamiento digital de imagenes.

2. Gestién y administracién de archivos de imdagenes. El flujo de trabajo en
el laboratorio digital.
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3.

Conversién y optimizacién de la imagen digital. Estrategias de
optimizacidn del flujo de trabajo en el laboratorio digital.

El destino final de la imagen y determinacién de los pardmetros de
acabado. Control y ajuste de los parametros de calidad de la imagen
fotografica digital.

El retoque digital. Transformacién y modificacion de imdagenes. El
fotomontaje digital.

CALIBRADO Y PERFILADO DE DISPOSITIVOS.

1.

Atributos fisioldgicos y sicoldgicos del color. Monitorizacién de imagen.
Calibrado de los dispositivos de monitorizacién.

Perfiles de entrada. Edicion de perfiles de entrada. Metamerismo de
dispositivos. Asignacion, conversién e incrustaciéon de perfiles.

Perfiles de salida. Pruebas objetivas y subjetivas de perfiles de entrada y
salida. Edicién de perfiles de salida.

El flujo de trabajo de la administracién del color. Optimizacién de la
salida. Cartas de referencia.

GESTION Y ADMINISTRACION DEL COLOR.

1.

Codificacidn del color. El color en la imagen digital. Caracteristicas de la
reproduccion del color.

Punto blanco y punto negro. Medicidn del color y la densidad. Modelos
y representacion del color. Limitaciones y variaciones de los
dispositivos.

Tipologia y uso de perfiles. Mddulo y sistema de administracion de
color. Propésitos de interpretacién de color.

Administracién del color en el sistema operativo y en las aplicaciones.
Flujos de trabajo de la administracion del color. Administracidn del color
entre documentos.

IMPRESION DE IMAGENES.

1.

Principios de los distintos métodos de obtencion de copias e impresidn.
Sistemas y equipos de produccién de copias e impresion. Colorantes,
tintas y soportes.

Medicidn e interpretacion de pruebas de impresion. Gestion del color
en los dispositivos de impresion. Ajustes y conversidon de perfiles para la
impresidon y obtencién de copias.

Procesadores de imagen para impresion. Pardmetros de calidad.
Formatos y acabados de impresion. Permanencia de la imagen impresa.

EL SONIDO Y SUS CARACTERISTICAS

1.
2.

Generacion y propagacion del sonido. El espectro sonoro.

Pardmetros sonoros. Fendmenos sonoros y acusticos. Cualidades del
sonido.

El mecanismo de la audicién. La percepcion sonora. Percepcidn espacial.
Caracteristicas sonoras de los instrumentos musicales.
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Generacion de la senal de audio. La cadena de sefial de audio.
Respuesta en frecuencia de equipos. Relacién sefial/ruido.

La cadena de sonido. Insonorizacién, sonorizacién y acondicionamiento
acustico.

EL SONIDO Y LA MUSICA.

1.

Acustica musical y respuesta del oido. Historia de la musica. Concepto
de musica para el musico y el técnico de sonido.

El lenguaje y términos musicales. Instrumentos: Clasificacion vy
principios de los instrumentos musicales. Conjuntos orquestales: de
cuerda, de camara. La orquesta: configuracion de los instrumentos
musicales.

Instrumentos electroacusticos. Sonorizacién de instrumentos. Las voces
y estilos musicales. Técnicas de captacion microfénica de grupos
orquestales y musicales.

CAPTACION Y GRABACION DEL SONIDO.

1.

Tipos de micréfonos y sus caracteristicas. Aplicaciones de los distintos
tipos de micréfonos. Conexiones y cableado de micréfonos.

Verificacién e instalacion de micréfonos. Equipo auxiliar de micréfonos.
El proceso de captacién de sonido. Monitorizacién del sonido.
Seleccidn, procesado y tratamiento en la captacion del sonido. Mesas
microfdnicas. Sistemas de micréofonos inaldmbricos. Sistemas de
grabacidén y almacenamiento de sonido.

PROCESAMIENTO DIGITAL DE AUDIO.

1.

Procesos de codificacidon del audio. Sistemas de sonido informaticos.
Conexionado de dispositivos digitales. Cddigo de tiempo vy
sincronizacion.

El estudio digital integrado. Requisitos del sistema de audio digital.
Secuenciadores. Sintetizadores.  “Samplers”.  Dispositivos  MIDI.
Superficies de control. Sincronizacidon y retardo de sefial.

Aplicaciones informaticas para la creacién musical. Mezcla y edicién
digital. Efectos y procesos. Unidades de tratamiento de senal.
Enrutamiento de sefal. Periféricos del estudio de sonido digital.
Conexionado y cableado de dispositivos. Formatos de audio y soportes.

SISTEMAS DE SONIDO.

1.

La cadena basica de sonido. Sistemas de altavoces. Altavoces auto-
amplificados.

El equipo informatico dedicado para sonido. El estudio de sonido digital
integrado. Sincronizacidn de sefial.

Tipos y funcionalidad de la mesa de mezclas. Estructura de la mesa de
mezclas. Funcionalidad de los canales de mesa.

Divisores de frecuencia. Equipos de Edicién. Equipos de Efectos vy
procesos.
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5.

Unidades de tratamiento de sefial. Enrutamiento de sefial. Sistemas de
sonorizacion. Conexionado y cableado de equipos.

ELABORACION Y PROCESADO DEL SONIDO.

1.

Modificaciones de los parametros y cualidades del sonido. Procesos de
medida y monitorizacion.

Funcién del sintetizador. Funcidon del “sampler”. Funcién del
secuenciador Ecualizacion.

Utilidad y control de los procesadores de dindmica. Procesos de
sincronismo.

Técnicas de mezcla y edicién de sonido. La postproduccién en la
creacion del producto sonoro.

Asociacion y mezcla de los efectos de sonido. Sistemas de sonido
envolvente multicanal.

REPRODUCCION DEL SONIDO.

1.

Sistemas de amplificacion y sus caracteristicas. Los parametros
psicoacusticos Amplificacion de sefial de entrada y salida.
Caracteristicas de los altavoces. Instalacién y equilibrado de altavoces.
Acoplamiento. Auriculares. Combinacion y cableado de altavoces.
Acondicionamiento acustico del estudio de sonido y salas de audicién.
Aplicaciones MIDI para el sonido directo Procesos y técnicas de
sonorizacion.

El sonido en directo. Estructuras y sistemas de sonorizacion.

ELABORACION DEL PRODUCTO SONORO.

1.

Conexionado y transito de la sefial de audio Estructura de los
encaminadores de audio. El procesado de la sefial de audio.

Etapas y procesos de control del sonido. Monitorizacion de la sefial de
sonido. El proceso de mezcla de audio. Controles tipicos de un
mezclador. Etapas de mezcla del sonido. Automatizacion de mezclas.
Equipos de grabacion. Procesos para la grabacion multipista. Formatos
de sonido estéreo y de sonido envolvente.

LA PRODUCCION MUSICAL.

1.

Tipologia de proyectos. Organizaciéon y gestion de producciones
musicales.

Estructura y acondicionamiento de la sala de grabacién y la cabina de
control.

Fases del proceso de produccidon musical. Recursos técnicos y humanos.
Procedimientos y plan de trabajo en la producciéon musical.

Aplicaciones informaticas para la produccién musical. Masterizacidn.
Grabacion y almacenamiento del producto sonoro.

Requisitos legales y cédigos ISRC. Procesos de fabricacion de copias.
Derechos de autor. Aspectos legales en la produccién musical.
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PROGRAMACION Y TECNOLOGIA DE LA RADIO.

1.

La transmision y la recepcidn radiofdnica. Organizacion y produccion en
una emisora de radio. Equipamiento técnico de sonido y transmision.
Caracteristicas del medio. Tipos de guidn radiofonico. El lenguaje y la
comunicacidn radiofdénica. Fases de la produccién radiofdnica.

Modelos y estructura de la programacién radiofdnica. La audiencia.
Géneros radiofénicos. Bloques de programa.

La locucidn en los programas de radio. Interactividad y participacion del
oyente. La musica y efectos en la radio. La publicidad en la radio.

LA APLICACION DE LA INFORMATICA EN LOS MEDIOS AUDIOVISUALES.

1.

La informacidn digital. Componentes fisicos de los sistemas informaticos
para aplicaciones audiovisuales.

Lectura, grabacién y almacenamiento de datos. Memoria fisica y virtual.
Dispositivos de control. Dispositivos de entrada y/o salida de
informacién. Comunicacidn entre dispositivos.

Transferencia y transmisién de datos. Procesamiento de sonido e
imagen. Configuracién de la estacidn de trabajo de procesado, edicion y
tratamiento de imagenes y sonido.

Aplicaciones de entorno de trabajo. Aplicaciones de comunicacion.
Aplicaciones de procesado, ediciéon y tratamiento de los medios
audiovisuales.

DISENO DE PRODUCTOS MULTIMEDIA.

1.

Aplicacién de la tecnologia de redes. Disefio y caracteristicas del Interfaz
de navegacién. Los estandares multimedia.

Elaboracién y uso de autorias. Adaptacién y generacién de elementos
para multimedia. Uso de formatos XML. Funcionamiento de Ia
interactividad. Utilizacion de software de captura y adaptacion.
Procedimientos y técnicas de modelizacidn de sistemas. Plataformas y
entornos multimedia.

Sistemas de calidad y evaluacidon. Sistemas y procedimientos de
almacenamiento y control de versiones. La publicacién.

LOS VIDEOJUEGOS.

1.

Disefio de videojuegos. Sistemas y plataformas de juego. Utilizacién de
sensores.

Estructuracion y programacién grafica 2D y 3D. Disefio de la ldgica del
videojuego, estados, bucle principal y motor ldgico.

Inteligencia artificial: técnicas de movimiento y toma de decisiones.
Interactividad de personajes, decorados y otros elementos.

Software para la realizacién de videojuegos. Entornos de simulacién. Los
videojuegos on-line y su mantenimiento. Acabados. Interfaz de usuario.

PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL 2D Y 3D.

1.

Definicion y caracteristicas del tipo de producto: peliculas para cine o
consumo doméstico, animaciones para juegos, animaciones para
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proyectos multimedia. Identificaciéon del target y adaptacién a los
medios de consumo de los productos de animacién.

Dimensionado del producto y cdlculo de plazos y espacios virtuales.
Disefio y creacién de personajes, escenarios y atrezo. Captura de
movimiento y rotoscopia. Técnicas de modelado 3D.

Definiciéon de las caracteristicas del trabajo en red. Organizacion del
trabajo compartido. Selecciéon de sistemas de render. Disefio de la
finalizacidn y masterizacién del producto de animacién.

ANIMACION Y ACABADOS DE ELEMENTOS 2D Y 3D

1.

Animacion y captura en stop motion o pixilaciéon. Temporizacién e
interpretacion. El “Character setup” en 3D: disefio del interface de
animacion.

La animacion de fotogramas en 2D y 3D. Los efectos 3D. Elaboracion
del layout. Colocacién de cdmaras virtuales.

Generacion de mapas UV y texturizacién de los modelos. Animacién de
texturas.

El pelo virtual, geometrias pintadas, texturas procedurales y bitmaps.
lluminacién virtual en 3D.

LOS ESPACIOS ESCENICOS EN ESPECTACULOS Y EVENTOS.

1.

Tipologias y evolucién de la arquitectura teatral. Tipos de decorados.
Escenificacion del teatro a la italiana. La caja escénica. Nomenclatura de
elementos y argot profesional.

Planificacién y distribucion de espacios. Disefio y realizacion de
arquitecturas ligeras. Elaboracién de fichas técnicas de los espacios a
utilizar.

Clasificacién de los elementos escenograficos. Materiales y técnicas de
construccion escenografica. Utilizacion de efectos especiales.

Las tecnologias audiovisuales y digitales en la escenografia de
espectdculos y eventos.

PLANIFICACION DE LA ANIMACION MUSICAL Y VISUAL EN VIVO Y EN

Tipologia de empresas de animacion musical y visual. Espacios y medios
técnicos en la sesidn. Técnicas de programacion de salas y emisoras de
radio. Normativa vigente.

Notacion musical. Ritmo, armonia y melodia. Notas y clases. Familias de
instrumentos musicales. Géneros y estilos musicales y visuales
contemporaneos.

Adquisicién y preparacién de materiales sonoros y visuales para la
sesion. Técnicas de catalogacion de archivos musicales y visuales.
Técnicas de promocién de sesiones.



Tema75. REALIZACION DE SESIONES DE ANIMACION MUSICAL Y VISUAL EN VIVO Y
EN DIRECTO.

1. Procesos técnicos de sonido e imagen en la sesidn. Sincronizacion de
sonido, imagen y luminotecnia. Recursos expresivos de sonido e imagen
en la sesion.

2. Listados y escaletas. Programas informaticos para la creacidn,
captacion, edicidén, mezcla y realizacién de efectos de sonido e imagen.

3. Aplicaciones y usos de protocolos MIDI. Técnicas de mezcla en directo.
Técnicas de interaccidn con el publico en directo. Intervencién en la
resolucidn de conflictos.



